
Podstata aktivity spo va v tom, e odborn ci odpovedaj
na zvedav ot zky publika. Do poz cie odborn kov
a publika sa dostan iaci. U ite ich nech spolo ne
pracova , formulova ot zky a h ada spr vne odpovede.

—
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Vznik vodop dov a meandrov BVWAT012 
Voda pod p ou BVWAT008

t m

3. Ak je to potrebn , u ite pust video e te raz.

4. iaci si zahraj hru „v hor com kresle“. Oba t my
si zvolia jedn ho z stupcu, ktor bude odpoveda
na ot zky druh ho t mu.

5. Prv odpoved iak z t mu A, ktor dostane ot zku
o innosti rieky. Ak odpovie spr vne, t m A z skava
bod. N sledne iak z t mu B odpoved na ot zku
o vzniku vodop dov. Takto sa iaci striedaj
a do momentu, ke sa minie v etk ch 10 ot zok.

6. Vyhr va t m s vy m po tom z skan ch bodov.

Prostredn ctvom tejto aktivity iaci samostatne
spoznaj a porozumej er znej innosti rieky v krajine,
rozv jaj kritick myslenie a najm schopnos tvori
ot zky a vyjadrova sa. U ite m rolu koordin tora
a do diskusie iakov nezasahuje.

U ite rozdel triedu na polovice, ktor od seba vizu lne
oddel a ozna ako t m A a B. Medzi oba t my iakov
umiestni dve stoli ky, tzv. hor ce kresl . Z rove si
priprav video o vzniku vodop dov a innosti rieky
v krajine.

1. lohou oboch t mov je sledova cel video a vytvori
s riu piatich ot zok.

2. U ite pust video Vznik vodop dov a meandrov
BVWAT012. Po prezret videa si ka d t m priprav
p ot zok:

t m A sa zameria na ot zky o vzniku vodop dov,

t m B tvor ot zky k innosti rieky v krajine.

Aktivitu je mo n zopakova s rovnak mi podmienkami, ale odli n m videom. Ako zdroj inform ci pre vznik
ot zok m e posl i video Voda pod p ou BVWAT008, pri om jeden t m sa zameriava na ot zky o podzemnom
syst me jask a druh o ivote v takomto syst me.



Rieka si dok e poradi s v kov m stup om
ve mi jednoducho. Prekro ho vodop dom. Ako vznik
vodop d? A o je meander? Toto je al pr beh
zo ivota vody.

KÓD BVWAT012

Ve k sm d. Aj tak by sa dal prelo i
n zov juhoafrickej p te Kalahari. Paradoxne, pr ve
tu sa ukr va najv ie podzemn jazero na svete.
Vitajte v jaskyni Dra dych.

KÓD BVWAT008


